8. ro¢nik Zimni Sipkarskeé ligy

O pohar firmy Autodily Michalcik 2018

=V patek 5. ledna 2018 zacina 8. roc¢nik Sipkarskeé ligy v Hostinci Moravan na hfisti v OldriSové.
= Startovné na cely turnaj je 200 K¢ (bude pouzito na zavérecné obcerstveni).
= Hrat se bude 10 patkad, 7 nejlepsich vysledki se bude pocitat do konecné tabulky

Pravidla:

= SoutéZe se mohou zUcastnit osoby starsi 18 let po zaplaceni startovného 200 K¢.

= Startovné bude vybrano nejpozdéji v prvni hraci den, tj. v patek 5. ledna 2018. V pfipadé, Ze se hrac k
turnaji pripoji pozdéji, zaplati prispévek pred svym prvnim startem. Startovné vybira Petr Michalcik
nebo Tomas Lavicky.

= Hracim dnem je vidy patek 19:00 — 24.00 hodin a to tak, Ze posledni soutézni hody musi zacit
nejpozdéji ve 23.00 hod.

= Prvnim hracim dnem je patek 5. ledna 2018, poslednim hracim dnem je patek 9. bfezna 2018. Po
tomto datu jiz neni mozné hazet soutézni hody.

Harmonogram soutéze:

1. kolo 2. kolo 3. kolo 4. kolo 5. kolo 6. kolo

5. ledna 12. ledna 19. ledna 26. ledna 2. Unora 9. Unora

7. kolo 8. kolo 9. kolo 10. kolo Slavnostni ukonceni a Liga mistr(
16. Unora 23. Unora 2. brezna 9. bfezna 16. bfezna

= Hraje se 10 soutéZnich kol, do konecné tabulky, ktera bude vyvésena v hostinci Moravan a na
internetovych strankach klubu www.skmo.cz po poslednim hracim dni v sobotu 10. bfezna 2018, se
hraci pocita 7 nejlepsich vysledk( dosazenych v jednotlivych soutéznich kolech. Pribézné vysledky lze
sledovat na nasténce v hostinci nebo na strankach klubu www.skmo.cz v sekci Zimni Sipkarska liga.

= Kazdé soutéini kolo se sklada z 21 hodu (7 x 3 Sipky).

= SoutézZni kolo je platné pouze pfi Ucasti minimalné 4 hraca, ktefi jsou soucasti ligy.

= Zajeden hraci den mlze hrac¢ odehrat maximalné 2 soutézni kola. A to za predpokladu:
1) Ze se nemohl zlcastnit hraciho dne, ktery predchézel dni, kdy chce tyto kola odehrat,
2) Ze se nemuZze zucastnit hraciho dne, ktery bude nasledovat po dni, kdy chce tyto kola odehrat.

= Hrac, ktery se prihlasi do ligy v jejim pribéhu a spini podminky tGcasti, mGze odehrat ve svlj prvni hraci
den maximalné 2 kola a pak radné pokracovat dle harmonogramu soutéze.

= Hrac se nesmi béhem své soutézni hry zucastnit dalsi jiné hry, ktera probiha zaroven v hostinci (napf.
micové hry, ¢lovéce, nezlob se, Zolik, apod.) a musi se plné vénovat Sipkarské lize.

= O konecném poradi rozhoduje:
1) Nejvyssi pocet dosazenych bod( ziskany sou¢tem 7 nejlepsich kol daného hrace.
2) V pripadé rovnosti bod( vyssi soucet vSech nahazenych bodi ve vSech odehranych kolech daného
hrace.

Petr Michalcik

Tomas Lavicky

Organizatoti ligy

V OldfiSové 22. 12. 2017



